


 
 

I. Download & Installazione 
 

Ci sono 2 modi per scaricare l’Applicazione FlashMe 
 
 

1.     Collegati direttamente con il browser del tuo telefono 
alla pagina ‘‘http://flashme.getscanlife.com.’’ 
 

2.     Vai al sito www.getscanlife.com dal motore di 
        ricerca del tuo telefono 
 
 
 
 
 
 
 

L’applicazione cerchera’ di determinare che modello 
di telefono hai. Se andra’ a buon fine, seleziona ‘‘Scarica’’. 
 
 

In caso contrario, e’ probabile che FlashMe non funzioni 
sul tuo telefono. Tuttavia, ti suggeriamo di controllare 
lungo la lista di servizi mobili. 
 
 
 
 
 
 
 
 

L’applicazione potrebbe non attivarsi 
automaticamente. Una volta completati il download 
e l’installazione, devi uscire dall’applicazione web e 
aprire l’applicazione ‘‘Flashme’’ sul tuo telefono. 
 

La collocazione dell’applicazione sara’ diversa in 
base al tipo di telefono che stai usando. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Icona Lancio FlashMe 
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Schermo Splash Intro FlashMe 
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II. Scansionare Codici 2D 
 

Quando vedi un codice che vorresti scansionare, lancia l’applicazione FlashMe. Lo schermo apparira’ 
simile a quello della fotocamera. 

 
 
 

1. 
 
 
 

2. 

 
 
 

Posiziona il telefono in modo da poter vedere il codice 
sullo schermo e in modo che copra circa meta’ dello 
schermo. 
 

Se uno dei comandi mostrera’ la parola ‘‘Click’’ 
dovrai cliccare quel tasto o il tasto centrale per poter 
scansionare. Altrimenti il codice verra’ scansionato 
automaticamente. 

 
 
 
 
 

Un breve suono indichera’ la buona riuscita della 
scansione e il telefono contattera’ il server per ulteriori 
istruzioni. Questo potrebbe richiedere fino a un minuto, 
in base alla velocita’ della connessione dati e al tipo di 
telefono. 
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III. Linguette Principali 
 

Ci sono tre linguette principali in FlashMe per navigare l’applicazione (non disponibili per Blackberry) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Questa e’ l’etichetta Scansione.   Questa 
linguetta e’ dove l’utente puo’ scansion- 
are codici 2D. L’applicazione FlashMe  
aprira’ questa etichetta di default. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Questa e’ l’etichetta Cronologia. Mostra 
una lista dei codici scansionati. Puoi 
anche salvare le scansioni sulla tua lista 
dei preferiti da questa etichetta. 
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2. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Questa e’ la linguetta Preferiti.  Contiene 
una lista delle scansioni salvate 
dall’utente. Cosi’ che possano rieseguire 
codici precedentemente scansionati. 
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V. Troubleshooting 
 
 

Se hai problemi a scansionare 
 

1. 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. 
 
 
 
 

4. 
 
 
 
 

5. 

 

Controlla che il formato del codice sia supportato 
 
 
 
 
 
 
 
 

Assicurati che il codice compaia a fuoco sullo 
schermo della fotocamera. Se non e’ a fuoco, prova 
ad avvicinarlo o allontanarlo, oppure cerca di 
regolare lo zoom della fotocamera (non applicabile 
a tutti i modelli). 
 
 
 
 

Controlla che il codice sia ben illuminato e non 
abbia ombre che lo coprano. 
 
 
 

Controlla che il codice sia largo abbastanza --- 
la dimensione minima suggerita e’ mezzo pollice. 
 
 
 

Prova a tenere il telefono ad un angolo perpendicolare 
al codice. 
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